
In diesem Schuljahr wirst du künst-
lerisch arbeiten. Als Kurs einigt ihr
euch auf ein Überthema, dem ihr auf
vielfältige Weise künstlerisch
begegnet. Denkbare Techniken sind
Zeichnung, Druckgrafik, Malerei,
Tonarbeiten, aber auch digitale
Techniken wie Fotografie, digitale
Malerei oder Bildbearbeitung am
Computer. Der Kurs setzt hier in
Absprache mit der Lehrkraft jedes
Jahr einen eigenen Fokus. Du
bestimmst also mit, was du lernst!
Neben der praktischen Arbeit lernst
du auch viel über die Kunstgeschichte
und bildnerische Mittel in der Theorie, 
um diese passgenau 
in deine praktischen 
Arbeiten einzubind-
en.
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D B  K l a s s e  9 - 1 0 In diesem Schuljahr lernst du, den
Umgang mit Film- und Spiegelreflex-
kameras, Filmbeleuchtung und Mikro-
fonen. Du probierst die Filmtricks
großer Regisseur:innen aus. Die
Greenscreentechnik und besondere
Szenenübergänge werden ebenfalls
praktisch erprobt. Wir betrachten
auch die Geschichte des Films und
drehen in Gruppenarbeiten kleine
Slapstickfilme wie vor 111 Jahren. 
Du erlernst das Drehbuchschreiben
und setzt dann in Gruppenarbeit
eigene Drehbücher in Kurzfilmen (u.a.
einem Musikvideo) um. Jede:r im Kurs
muss öfters vor und hinter der Kamera
stehen. Deine filmischen Ergebnisse
werden gemeinsam diskutiert und
besonders gelungene Filme werden
auf Schulfeiern u. ä. gezeigt. Oft nim-

K l a s s e  9  -  F i l m

Du hast viele kreative Ideen und
arbeitest gerne künstlerisch im Team
oder alleine? Dann solltest du DB
Kunst & FIlm besuchen!

Wettbewerben teil und belegt
immer Top-Plätze.

mt  der Kurs auch an Kreativ-



In jedem Halbjahr wird eine theoretische
Klausur geschrieben und ein individuelles
bzw. ein Gruppenprojekt abgegeben.
Diese fließen neben der Beteiligung im
Unterricht in die Endnote ein.

Voraussetzungen und zu erbringende
Leistungen

Das solltest du mitbringen:

Teamfähigkeit (Es wird
vorwiegend in Kleingruppen
gearbeitet.)
Spaß an der Schauspielerei
(Jede:r übernimmt in Klasse 9 mind.
eine Schauspielrolle.)
Interesse an Filmtechnik (Kamera,
Beleuchtung, Ton, Schnitt) und an
der Filmanalyse (u.a. darüber
werden die Klausuren geschrieben)
Engagement auch außerhalb der
Schulzeit an filmischen Projekten zu
arbeiten
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Das solltest du mitbringen:

Initiative, eine Fokussetzung für
den Kurs zu setzen.
Spaß und Freude an der
künstlerischen Arbeit und am
Kennenlernen verschiedener
Techniken.
Bereitschaft, über einen längeren
Zeitraum an einem künstlerischen
Projekt zu arbeiten.
Interesse, Werke
unterschiedlicher Künstler:innen
kennenzulernen und auf vielfältige
Weise über Kunst und Kunsttheorie
nachzudenken.


